Correzioni del 25 giugno 2008
1Dati n numeri sommare i numeri positivi


1Dato un vettore di interi calcolare la media dei numeri pari


2dati n numeri calcolare la differenza tra la somma dei numeri pari e la somma dei numeri dispari


2Dato un vettore di interi calcolare il prodotto degli elementi di posto pari


2Dati n numeri contare i numeri pari


3Dato un numero contare i suoi divisori


3Dato un vettore di interi costruire il vettore dei fattoriali


3Dati due vettori di interi calcolare il prodotto scalare


4RICERCA SEQUENZIALE


4Dato un numero vedere se si trova nel vettore e stampare la posizione del vettore in cui si trova


5RICERCA BINARIA


5Dato un vettore trovare il massimo


5Dato un vettore trovare il massimo e dire in che posizione si trova


6Dati due numeri calcolare il MCD


6Dati due numeri calcolare il mcm


6Dato un numero effettuare il prodotto dei suoi primi n multipli


7Dato un vettore di interi stampare il suo primo numero pari e positivo


7Dato un vettore di interi verificare se contiene un numero pari


7Dato un vettore di interi verificare se tutti i suoi elementi sono pari


8Dato un vettore di interi e sommare i suoi elementi interrompendo il calcolo quando tale somma raggiunge o supera il numero x


8Dato un vettore di interi sostituire il primo elemento con il secondo,il terzo con il quarto,il quinto con il sesto,ecc.


8Dato un vettore ordinarlo (BUBBLE SORT)


9Cancellare in un vettore l’elemento di posto k.(SHIFT ALL’INSU’)


9Cancellare da un vettore l’elemento x


10Inserire un nuovo elemento in un vettore (SHIFT ALL’INGIU’)


10Dato un vettore di interi calcolare il massimo e inserirlo in un secondo vettore nella prima posizione




Dati n numeri sommare i numeri positivi

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,somma,i:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  Somma:=0;

  For i:=1 to n do

    If V[i]>0 then somma:=somma+V[i];

  Spinedit2.value:=somma;

End;
Dato un vettore di interi calcolare la media dei numeri pari

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,c_p,somma,i:integer;

  media:real;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  Somma:=0;

  C_p:=0;

  For i:=1 to n do

    If v[i] mod2=0 then Begin

      Somma:=somma+v[i];

      C_p:=c_p+1;

    end;

  Media:=somma/c_p;

  edit1.text:=floattostr(media);

end;
dati n numeri calcolare la differenza tra la somma dei numeri pari e la somma dei numeri dispari

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,diff,somma_d,somma_p,i:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  Somma_p:= 0;

  Somma_d:= 0;

  For i:=1 to n do

    If v[i] mod2=0 then somma_p:=somma_p+v[i]

                   else somma_d:=somma_d+v[i];

  diff:=somma_p-somma_d;

  spinedit2.value:=diff;

end;
Dato un vettore di interi calcolare il prodotto degli elementi di posto pari

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,prodotto,i:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  Prodotto:=1;

  For i:=1 to n do

    If (I mod 2)= 0 then Prodotto:=prodotto*v[i];
  spinedit2.value:=prodotto;

end;
Dati n numeri contare i numeri pari

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,c_p,i:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  C_p:=0;

  For i:=1 to n do

    If v[i] mod2=0 then C_p:=c_p+1;

  Spinedit2.value:=c_p;

End;
Dato un numero contare i suoi divisori

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,c_d,i:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  c_d:=0;

  For i:=1 to n do

    If (n mod i)=0 then c_d:=c_d+1;

  Spinedit2.value:=c_d;

End;
Dato un vettore di interi costruire il vettore dei fattoriali

Var

  i,j,n:integer;

  v,fat:array[1..10]of integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  For i:=1 to n do

  Begin

    Fat[i]:=1;

    For j:=2 to v[i] do

      Fat[i]:= fat[i]*j
  End;

  For i:=1 to n do

    Memo2.lines.append(inttostr(fat[i]));

End;
Dati due vettori di interi calcolare il prodotto scalare

Var

  V1,v2:array[1..10]of integer;

  N,p_scal,i :integer;

Begin

  N:=spinedit1.value;

  for i:=1 to n do

  Begin

    V1[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore V1’,’Numero:’,’’));

    V2[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore V2’,’Numero:’,’’));

  End;

  P_scal:=0;

  For i:=1 to n do

    P_scal:= P_scal+v1[i]*v2[i];

  Spinedit2.value:= P_scal;

End;
RICERCA SEQUENZIALE

Var

  V:array[1..10]of integer;

  N,X,I:integer;

  TROVATO:boolean;

begin

  N:=spinedit1.value;

  X:=spinedit2.value;

  for I:=1 to N do

    V[i]:=strtoint (inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  I:=1;

  TROVATO:=false;

  while not (trovato) and (i<=N) do

  begin

    if V[i]=X then TROVATO:=TRUE;

    I:=I+1

  end;

  if TROVATO then edit1.text:='abbiamo trovato il numero'

             else edit1.text:='non abbiamo trovato il numero';

end;

Dato un numero vedere se si trova nel vettore e stampare la posizione del vettore in cui si trova

var

  v:array [1..100]of integer;

  n,x,i,posizione_vettore:integer;

  trovato:boolean;

begin

  n:=spinedit1.value;

  x:=spinedit2.value;

  posizione_vettore:=spinedit3.value;

  for i:=1 to n do

    v[i]:=strtoint (inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  i:=1;

  trovato:=false;

  while not(trovato) and ( i<=n) do

  begin

    if v[i]=x then trovato:= true;

    i:=i+1

  end;

  if trovato then begin

    edit1.text:= 'trovato';

    spinedit3.value:=I-1

  end

  else begin

    edit1.Text:= 'non trovato';                

    spinedit3.value:=0

  end;

end;
RICERCA BINARIA

VAR

  V:ARRAY[1..100]OF INTEGER;

  N,X,I,CENTRO,INF,SUP:INTEGER;

  TROVATO:BOOLEAN;

begin

  N:=SPINEDIT1.VALUE;

  X:=SPINEDIT2.VALUE;

  FOR I:=1 TO N DO

    V[I]:=STRTOINT(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  INF:=1;

  SUP:=N;

  TROVATO:=FALSE;

  WHILE (NOT(TROVATO)) AND (INF<=SUP) DO

  BEGIN

    CENTRO:=(INF+SUP)DIV 2;

    IF V[CENTRO]=X THEN TROVATO:=TRUE

                   ELSE IF V[CENTRO]>X THEN SUP:=CENTRO-1

                                       ELSE INF:=CENTRO+1;

  END;

  IF TROVATO THEN EDIT1.TEXT:='TROVATO'

             ELSE EDIT1.TEXT:=' NON TROVATO';

End;
Dato un vettore trovare il massimo

var

  V:array[1..10]of integer;

  Max,n,I:integer;

begin

  N:=spinedit1.value;

  for I:=1 to N do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  max:=V[1];

  for I:=2 to n do

    if V[i]>max then max:=V[i];

  spinedit2.value:=max

end;
Dato un vettore trovare il massimo e dire in che posizione si trova

var

  V:array[1..10]of integer;

  Max,n,I,posizione_max:integer;

begin

  N:=spinedit1.value;

  posizione_max:=1;

  for I:=1 to N do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  max:=V[1];

  for I:=2 to n do

    if V[i]>max then begin

      max:=V[i];

      posizione_max:=i;

    end;

  spinedit2.value:=max;

  spinedit3.value:=posizione_max;

end;
Dati due numeri calcolare il MCD

var

  A,B,MCD,X,Y:integer;

begin

  A:=spinedit1.value;

  B:=spinedit2.value;

  X:=A;

  Y:=B;

  while X< >Y do

    if X>Y then X:=X-Y

           else Y:=Y-X;

  spinedit3.value:=X;

end;
Dati due numeri calcolare il mcm

var

  A,B,mcm,prodotto,MCD:integer;

begin

  A:=spinedit1.value;

  B:=spinedit2.value;

  prodotto:=A*B;

  while A< >B do

    if A>B then A:=A-B

           else B:=B-A;

  MCD:=A;

  mcm:= prodotto div A;

  spinedit3.value:=mcm;

end;
Dato un numero effettuare il prodotto dei suoi primi n multipli 

Var

  n,x,i,prodotto,multiplo:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  x:=spinedit2.value;

  prodotto:=1;

  For i:=1 to n do

  Begin

    Multiplo:=x*I;

    Prodotto:0prodotto*multiplo;

  end;

  spinedit3.value:=prodotto;

end;
Dato un vettore di interi stampare il suo primo numero pari e positivo

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,i:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  I:=0;

  Repeat

    I:=i+1;

  Until (i=n) or ((v[i]mod 2=0) and (v[i]>0))

  If (v[i]mod 2=0) and (v[i]>0) then spinedit2.value:=v[i]

  Else edit1.text:='nessun numero pari e positivo';    

End;
Dato un vettore di interi verificare se contiene un numero pari

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,i:integer;
Begin

  n:=spinedit1.value;
  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  I:=0;

  Repeat

    I:=i+1;

  Until (i=n) or ((v[i] mod 2)=0)
  If (v[i]mod 2)=0 then edit1.text:='il vettore contiene num.pari'   

                   else edit1.text:= 'il vettore non contiene num.pari';
end;
Dato un vettore di interi verificare se tutti i suoi elementi sono pari

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,i:integer;

  verifica:boolean;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  I:=0;

  Verifica:=true;

  While (verifica) and (i<n) do

  Begin

    I:=i+1;

    If v[i]mod2< >0 then verifica:= false;

  End;

  If verifica then edit1.text:='tutti pari'   

              else edit1.text:= 'non tutti pari';

end;
Dato un vettore di interi e sommare i suoi elementi interrompendo il calcolo quando tale somma raggiunge o supera il numero x

Var

  v:array[1..10]of integer;

  n,i,x:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  x:=spinedit2.value

  For i:=1 to n do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  I:=0;

  Somma:= 0;

  I:=i+1;

  While (somma<x) and (i<=n) do

    Somma:=somma+v[i];

End;
Dato un vettore di interi sostituire il primo elemento con il secondo,il terzo con il quarto,il quinto con il sesto,ecc.

var

  V:array[1..10]of integer;

  A,N,I:integer;

begin

  N:=spinedit1.value;

  for I:=1 to N do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  I:=1;

  Repeat

    A:=V[i];

    V[i]:=V[i+1];

    V[i+1]:=A;

    I:=I+2;

  until (I>=N);

  For I:=1 to N do

    memo2.lines [i-1]:=inttostr(v[i]);

end;
Dato un vettore ordinarlo (BUBBLE SORT)

var

  V:array[1..10]of integer;

  N,I,COMODO,J,K:integer;

  ORDINATO:boolean;

begin

  N:=spinedit1.value;

  ORDINATO:=FALSE;

  FOR I:=1 to N DO

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  J:=N-1;

  WHILE (NOT(ORDINATO)) DO

  begin

    ORDINATO:=TRUE;

    FOR I:=1 TO J DO

      IF V[i]>V[i+1] THEN BEGIN

        COMODO:=V[i];

        V[i]:= v[i+1];

        v[i+1]:= COMODO;

        ORDINATO:=FALSE;

        k:=i;

      END;

    J:=K-1;

  end;

  FOR I:=1 TO N DO

    memo1.lines.append(inttostr(V[i]));

END;
Cancellare in un vettore l’elemento di posto k.(SHIFT ALL’INSU’)

var

  v:array[1..10]of integer;

  n,i,k:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  k:=spinedit2.value;

  for I:=1 to N do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  for I:=k to N-1 do

    v[i]:=v[i+1];

  n:=n-1;

  spinedit.value:=n;

  for I:=1 to N do

    memo1.lines.append(inttostr(V[i]));

end;
Cancellare da un vettore l’elemento x

var

  v:array[1..10]of integer;

  n,x,p,i:integer;

  trovato:boolean;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  k:=spinedit2.value;

  for I:=1 to N do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  I:=1;

  Trovato:=false;

  While not(trovato) and (i<=n) do

  Begin

    If v[i]=x then Begin

      Trovato:=true;

      p:=i;

    End;

    I:=i+1;

  End;

  If trovato then Begin

    for I:=p to N-1 do

      v[i]:=v[i+1];

    n:=n-1;

  end
  else Begin

    p:=0;

    edit1.text:= 'l’elemento non esiste' 

  end;

  spinedit1.value:=n;

  for I:=1 to N do

    memo1.lines.append(inttostr(V[i]));

end;
Inserire un nuovo elemento in un vettore (SHIFT ALL’INGIU’)

var

  v:array[1..10]of integer;

  n,i,k,x:integer;

Begin

  n:=spinedit1.value;

  x:=spinedit2.value;

  for I:=1 to N do

    V[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore’,’Numero:’,’’));

  for I:=n downto k do

    v[i+1]:=v[i];

  v[k]:=x;

  n:=n+1;

  spinedit1.value:=n;

  for I:=1 to N do

    memo1.lines.append(inttostr(V[i]));

end;
Dato un vettore di interi calcolare il massimo e inserirlo in un secondo vettore nella prima posizione

Var

  V1,V2:array[1..10]of integer;

  n1,n2,i:integer;

Begin

  n1:=spinedit1.value;

  for I:=1 to n1 do

    V1[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore V1’,’Numero:’,’’));

  n2:=spinedit2.value;

  for I:=1 to n2 do

    V2[i]:=strtoint(inputbox(‘Immissione valore V2’,’Numero:’,’’));

  Max:=V1[1];

  for I:=2 to n1 do

    if V1[i]> max then max:=v1[i];

  for i:=n2 downto 1 do

    V2[i+1]:=V2[i];

  V2[1]:=max;

  n2:=n2+1;

  spinedit2.value:=n2;

  for i:=1 to n2 do

    memo2.lines.append(inttostr(V2[i]));

end;
