 1.)     Quale dei due  numeri seguenti  è maggiore:        ( 11111 )2    oppure      (11)8
a)         il primo
b)         il secondo
c)         sono uguali
d)         dipende dal n° di bit

              
2)      Il Numero Decimale 511 equivale al numero:
a)         (111111111) 2
b)         (6562432)10
c)         (777)8
d)         a nessun numero 
3)      Il Numero (8F)16 equivale al Numero decimale:
a)  16          
b)  0         
c) 160  
d)  143         
4)   Volendo realizzare la somma fra due numeri binari A e B entrambi di 8  bit il risultato nella generalità dei casi è un numero a:    
a)         8 bit
b)         9 bit
c)         10  bit
d)         16  bit

5) Nei circuiti combinatori i simboli H ed L stanno a indicare:

a) un interruttore aperto e chiuso

b) Una tensione a livello alto ed una a livello basso

c) una proposizione falsa e vera

d) una tensione di 0V e 1V
6) La seguente equivalenza (A B) + (A C) = A (B + C) è:

a) una relazione falsa

b) una proprietà distributiva per la somma rispetto al prodotto
c) una proprietà distributiva per il prodotto rispetto alla somma
d) Una proprietà commutativa
7. Per ricavare la forma canonica SP di una funzione booleana bisogna scrivere:

a) una somma per ogni 1 della variabile dipendente

b) un prodotto  per ogni 0 della variabile dipendente

c) un prodotto  per ogni 1 della variabile dipendente

d) un prodotto
8. Sulla mappa di Karnaugh ogni raggruppamento può contenere un numero di

celle:

a) pari a 2n
b) pari

c) di forma qualsiasi

d) di forma  solo quadrata

9. Sulla mappa di Karnaugh le condizioni di indifferenza vengono:

a) considerate tutte come 0

b) considerate tutte come 1

c)  considerate 1 quelle che servono per aumentare le dimensioni dei raggruppamenti

d) ignorate

10)  Un segnale binario è:
a) Un segnale analogico
b)  Un   segnale  esclusivamente elettrico
c)  Un   segnale elettrico o pneumatico
d) Un   segnale con due possibili valori
11) Un resistore a 4 bande presenta le prime quattro bande dei seguenti colori:

Rosso(=1), Rosso(=1)  Nero(=0). Il valore della resistenza nominale vale:

a) 11 V

b) 11  
c) 110 A

d) 11 K

12. Con quale regola si può descrivere il funzionamento di una porta AND?

a) l’uscita è alta se almeno un ingresso è alto

b) l’uscita è bassa se almeno un ingresso è alto
c) l’uscita è alta se tutti gli ingressi sono alti

d)  l’uscita è bassa se tutti gli ingressi sono alti

13. La sintesi di un circuito combinatorio prevede i seguenti passi:

1. assegnazione degli stati logici 0 e 1

2. costruzione della tabella di verità
3. enunciato del problema

4. eventuale realizzazione con porte AND, Or e NOT
5. disegno della rete combinatoria
6. individuazione delle variabili

Quale delle seguenti sequenze è quella corretta.

a)  3, 6, 2, 1, 5, 4

b)  3, 2, 6, 1, 4, 5

c)  3, 6, 1, 2, 5, 4

d)  3, 1, 6, 2, 4, 5

14.  Il multiplexer è un integrato combinatorio con:

a) 2n ingressi e n uscite

b) 2n ingressi e una uscita

c)  n ingressi  di selezione e n uscite
d)  n ingressi e n uscite

15  Il full-adder è un integrato combinatorio con:

a) 2 ingressi e due uscite

b) 3 ingressi e due uscite

c) 2 ingressi e tre uscite

d) 3 ingressi e tre uscite
16. Una applicazione tipica del multiplexer è quella di:

a) convertire i dati da parallelo a seriale

b) convertire i dati da seriale a parallelo

c) smistare i dati provenienti da una sorgente verso un unico dispositivo di

visualizzazione

d) smistare i dati provenienti da più ingressi verso più uscite
    
17)  Il multiplexer  con n ingressi di selezione è un integrato combinatorio con:

a)  2 n ingressi e n uscite

b) 2 n ingressi e una uscita

c)  n ingressi e una uscita

d) n ingressi e n uscite

18) In un displays a catodo comune:

a) tutti gli anodi sono collegati al livello alto di tensione

b) I led sono tutti accesi

c) Tutti I catodi sono collegati a GND

d) Ogni catodo rappresenta un ingresso del circuito
19) Il codice BCD del numero 5 è il numero:

a) 5

b) 1001

c) 0101

d) non esiste
20)    la  funzione logica: 
a)  A=1 e C= 1
b) A=1 e B= 1

c) C=1 e A= 1

d) B=1 e C=0

21 Il latch a porte NAND non accetta la condizione:

a) S=0; R=0

b) S=1; R=1

c) S=0; R=1

d) S=1; R=0
 :

22) In un latch SR con ingressi attivi alti e dotato di segnale di abilitazione, inizialmente resettato, viene posta in ingresso la combinazione S=1 e R=0. Successivamente viene  abilitato l’ingresso E per un certo intervallo di tempo. L’uscita va a livello 1:

a) quando viene data la combinazione SR

b) all’inizio dell’impulso di abilitazione di E

c) durante l’impulso di abilitazione di E

d) alla fine dell’impulso di abilitazione di E

23) Quale combinazione d’ingresso non è ammissibile per un flip-flop T?

a) S=0; R=0

b) S=0; R=1

c) S=1; R=0

d) nessuna

24) Agli ingressi di un flip-flop JK viene data la configurazione J=0 K=1, mentre

viene attivato l’ingresso di PRESET. L’uscita si porta a:

a) dopo l’arrivo del successivo impulso di clock

b) immediatamente

c) 0 dopo l’arrivo del successivo impulso di clock

d) 0 immediatamente
25) Gli inglesi  asincroni di un flip-flop producono il loro effetto:
a) in corrispondenza del fronte di salita del segnale di sincronismo

b) in corrispondenza del fronte di discesa del segnale di sincronismo

c) mai

d) immediatamente
. 
26. Utilizzando un multiplexer   progettare una rete























































































  combinatoria minima avente tre ingressi ed un’uscita e descritta dalla seguente tabella di verità:

	A
	B
	C
	Y

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	1

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	1


                              
27.   Un dispositivo deve essere attivato da 3 punti diversi con tre pulsanti A , B , C ma non deve  azionarsi se vengono premuti contemporaneamente 2 o 3 pulsanti. Progettare con uno dei metodi a te noti la rete combinatoria che lo realizza
28. Progettare una rete combinatoria minima (individuando gli integrati necessari per realizzarla), avente tre ingressi ed un’uscita e descritta dalla seguente tabella di verità:

	A
	B
	C
	Y

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	1

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	1

	1
	1
	1
	1




















