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Esercizi da svolgere

Costrutto sequenza

1) Scrivi un programma che, data in input la misura di una angolo in gradi (G), primi (P) e secondi (S), determini la sua ampiezza espressa in secondi.

2) Scrivi un programma che, dati in input tre numeri, ne determini la media.

3) Scrivi un programma che, date in input le dimensioni AB e BC del seguente triangolo isoscele, ne determini perimetro e area.
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4) Scrivi un programma che, dati in input il cognome, il nome e l’anno di nascita di una persona, fornisca in output la sua età.

5) Scrivi un programma che determini il numero di scatti effettuati da un utente telefonico e l’ammontare della sua bolletta. Vengono forniti in input i seguenti dati:

a. il nome dell’utente;

b. il numero di scatti emersi dalla lettura della bolletta precedente;

c. il numero di scatti emersi dalla lettura della bolletta attuale;

d. il costo dello scatto.

Ricorda che, per determinare il valore della bolletta, occorre aggiungere un canone fisso il cui importo viene anch’esso fornito in input.

6) In un condominio si decide di calcolare una tassa “una tantum” rispetto alle dimensioni dell’appartamento, espresse in metri quadri, in ragione di € K e per ogni metro quadro. All’importo così calcolato viene aggiunta una quota fissa di € X e una percentuale del T%.

Scrivi un programma che, dati in input i valori di K, X e T, determini l’ammontare della tassa.

Costrutto selezione

7) Scrivi un programma che, date in input le misure dei lati di un triangolo, determini se il triangolo è scaleno, equilatero o isoscele.

8) Scrivi un programma che, dati in input tre numeri, determini:

a. il maggiore;

b. il minore;

c. la differenza tra il maggiore e il minore.

9) Scrivi un programma che calcoli le radici di un’equazione di secondo grado.

10) Calcola la somma spesa da un cliente in un negozio di abbigliamento, tenendo conto delle seguenti condizioni:

a. per spese fino a € 50, sconto 10%;

b. per spese da € 51 a € 100, sconto 20%;

c. per spese superiori a € 100, sconto 30%.

Costrutto iterazione

11) Scrivi un programma che visualizzi i primi 100 numeri pari.

12) Generalizza l’esercizio precedente facendolo operare su N numeri.

13) Scrivi un programma che visualizzi i primi N numeri dispari.

14) Scrivi un programma che legga N numeri con N<100 e calcoli la somma dei soli numeri dispari.

15) Osserva il seguente algoritmo espresso in pseudocodifica:
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a. enuncia il problema che risolve;

b. trasforma il ciclo iterativo Mentre in un ciclo iterativo non condizionato FOR I…;

c. se alla variabile Numero viene assegnato il valore zero, quante volte viene ripetuto il ciclo?

16) Scrivi un programma che, dati in input N numeri interi e un numero X, determini:

a. quanti numeri sono maggiori di X;

b. quanti sono minori di X;

c. quanti sono uguali a X.

17) Scrivi un programma che, dati in input N numeri, determini il massimo e il minimo.

18) Scrivi un programma che, data una sequenza di numeri chiusa dallo zero, determini il valore massimo, il valore minimo e la posizione dei due valori nell’ambito della sequenza (lo zero non deve essere considerato).

19) Scrivi un programma che, dati in input N valori positivi, calcoli la media aritmetica e la media geometrica.

20) Scrivi un programma che, dati in input N numeri, determini la percentuale dei positivi, dei negativi, dei pari e dei dispari.

21) Scrivi un programma che calcoli il quadrato dei primi N numeri naturali. (Per risolvere il problema utilizza la seguente regola: il quadrato di un numero X diverso da zero è uguale alla somma dei primi X numeri dispari. Ad esempio: il quadrato di 5 è dato da 1+3+5+7+9=25).

