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Su ciascun esercizio è riportata il paragrafo del  libro  di testo (moduli di elettronica vol.1) su cui è trattato l’argomento
1)     Quale dei due  numeri seguenti  è maggiore:        ( 11111 )2    oppure      (11)8        par. (A1.1)
a)         il primo

b)         sono uguali
c)         il secondo
d)         dipende dal n° di bit

              
2)   Volendo realizzare la somma fra due numeri binari A e B entrambi di 8  bit il risultato nella generalità dei casi è un numero a:    






 par. (A1.4)




  






a)         8 bit
b)         10  bit
c)         9 bit
d)         16  bit

3) Nei circuiti combinatori i simboli H ed L stanno a indicare:



par. (A3.1)

a) un interruttore aperto e chiuso

b) una proposizione falsa e vera

c) una tensione di 0V e 1V
d) Una tensione a livello alto ed una a livello basso

4). Per ricavare la forma canonica SP di una funzione booleana bisogna scrivere:
par. (A3.4)
a) una somma per ogni 1 della funzione
b) un prodotto  per ogni 1 della funzione
c) un prodotto  per ogni 0 della funzione 
d) un prodotto
5. Sulla mappa di Karnaugh le condizioni di indifferenza vengono:    


par. (A3.8)

a) considerate tutte come 0

b)  considerate 1 quelle che servono per aumentare le dimensioni dei raggruppamenti

c) considerate tutte come 1

d) ignorate

6)  Un segnale binario è:







par. (A3.1)
a) Un segnale analogico
b) Un   segnale con due possibili valori 

c)  Un   segnale  esclusivamente elettrico
d)  Un   segnale elettrico o pneumatico
7) Un resistore a 4 bande presenta le prime quattro bande dei seguenti colori:

Rosso(=1), Rosso(=1)  Nero(=0). Il valore della resistenza nominale vale:

a) 11 V

b) 110 A

c) 11 Kᾨ
d) 11  ᾨ
8). Con quale regola si può descrivere il funzionamento di una porta AND?

par. (A3.2)
a) l’uscita è alta se almeno un ingresso è alto

b) l’uscita è alta se tutti gli ingressi sono alti

c) l’uscita è bassa se almeno un ingresso è alto
d)  l’uscita è bassa se tutti gli ingressi sono alti

9.  Il multiplexer è un integrato combinatorio con:





par. (B3.3)

a) 2n ingressi e n uscite

b)  n ingressi  di selezione e n uscite
c)  n ingressi e n uscite

d) 2n ingressi e una uscita

10) In un latch SR con ingressi attivi alti e dotato di segnale di abilitazione, inizialmente resettato, viene posta in ingresso la combinazione S=1 e R=0. Successivamente viene  abilitato l’ingresso E per un certo intervallo di tempo. L’uscita va a livello 1( e motivare perché):


par. (D1.3)
a) quando viene data la combinazione SR

b) durante l’impulso di abilitazione di E

c) all’inizio dell’impulso di abilitazione di E

d) alla fine dell’impulso di abilitazione di E

11) La sincronizzazione nei flip-flop è necessaria per evitare:



par. (D1.3)

A – sincronizzazioni indesiderate

B – di controllare le uscite in assenza di un ingresso

C – commutazioni

D – commutazioni indesiderate dell’uscita in assenza di un segnale di abilitazione.

12) Agli ingressi di un flip-flop JK  con ingressi attivi alti è presente  la configurazione 
par. (D1.4)
J=0 K=1, e   viene attivato l’ingresso di PRESET. L’uscita si porta a:
(motivare il perché)

A – 1 dopo l’arrivo del successivo impulso di clock

B – 1 immediatamente

C – 0 dopo l’arrivo del successivo impulso di clock

D – 0 immediatamente

13). Progettare una rete combinatoria minima (individuando gli integrati necessari per realizzarla), avente tre ingressi ed un’uscita e descritta dalla seguente tabella di verità:  
par. (A3.8)
	A
	B
	C
	Y

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	1

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	1

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	1


14). Progettare, utilizzando mux aventi 1,2,3 linee di selezione, una rete combinatoria avente tre ingressi ed un’uscita e descritta dalla seguente tabella di verità:


par. (A3.2)
	A
	B
	C
	Y

	0
	0
	0
	0

	0
	0
	1
	0

	0
	1
	0
	1

	0
	1
	1
	0

	1
	0
	0
	0

	1
	0
	1
	1

	1
	1
	0
	0

	1
	1
	1
	1




















